Die gefallige Optik der Ground
Zero verwohnt das Auge des Be-
trachters, das Design ist gelun-
gen. Aus dem Gehause ragen drei
40-Ampere-Sicherungen und wei-
sen so dezent darauf hin, welch
Uberaus potenten Boliden wir vor
uns haben. Auf der Platine finden
wir viele groBzigig bemessene
Bauteile, wie zum Beispiel die bei-
den fetten Ringkerntransformato-
ren des doppelt ausgefiihrten
Netzteiles. Uberhaupt wirkt alles
ahnlich dem Bizeps eines Body-
builders - gro und massig. Als
Resultat dieser schweren Ge-
schiitze feuert die Ground Zero im
Briickenbetnieb brutale 632 Watt
Sinus an vier Ohm und brachiale
830 Watt Sinus an zwei Ohm in
die Schwingspulen des ange-
schlossenen Woofers. Dement-
sprechend lassen Druck und Dy-
namik in dieser Klasse keine Wiin-
sche mehr aufkommen. Die sehr
gute Ausstattung zielt eindeutig
auf einen Einsatz als Basstreiber
- das Hochpassfilter fehlt. Dafiir
kiimmern sich ein Bass-Boost -
dessen Mittenfrequenz zwischen
25 und 45 Hz einzustellen ist -
ein Subsonicfilter, ein Tiefpass-
filter, ein regelbares Phase-Shift
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Das Phase-Shift ist von 0 bis 180 Grad
stufenlos einstellbar

und eine Basspegelfernsteuerung
besonders innig um den ange-
schlossenen Subwoofer.

Messergebnisse
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Klirfaktor gegen Leistung an einer Last von vier
Ohm (1 kHz Sinussignal)
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Klirfaktor gegen Leistung an einer Last von vier
Ohm bei gebrickten Kandlen |1 kHr Sinussignal)
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Die Mittenfrequenz des Bass-Boost kann
rwischen 25 und 45 Hz eingestellt werden
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Preis/Leistung: sehr gut '
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